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UNIDAD DIDACTICA/
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1 El método
de proyectos

1. ¢Qué es la tecnologia?

2. Estrategias de resolucion de problemas
3. Fases del proceso tecnologico

4. Emprendimiento, resiliencia,

Procedimientos informaticos
Elaboracion de los documentos

del proyecto

Creacion de un entorno TIC personal

Disefio de
un sistema de
riego por goteo

De la artesania
a la impresion 3D

planos, y vistas principales

3. Herramientas digitales de comunicacion
grafica: Planos en 2D, objetos 3D
y simuladores y circuitos

4. Programas para nuestros proyectos:
Procesadores de texto, presentaciones
y hojas de calculo

5. Registro, vocabulario y etiqueta digital

presentaciones y hojas de calculo
Consolidacion y sintesis
Conocimientos basicos

Tecnologias emergentes y sostenibilidad

La Impresion 3D como alternativa
sostenible

o para el centro
Agua I|r'f\p|a y z perseverancia y creatividad colaborativo escolar
saneamiento: porquées | ¢ F% o tall R .
importante o B BB EEEr Consolidacion y sintesis

6. Analisis de objetos Conocimientos basicos
Tecnologias emergentes y sostenibilidad
Las nuevas tecnologias y la naturaleza
unidas para un riego mas eficiente

2 Comunicaciony 1. Expresion y comunicacion de ideas: Procedimientos informaticos Disefio
e e 1] elementos de la comunicacién Dibujo asistido por ordenador en 2D y creacion

LISl () ! e 2. Introduccién al dibujo técnico: Medidas | Introduccion al dibujo en 3D de un objeto
en tecnologia y proporciones; Bocetos, croquis y Practicas con documentos, personal

3 Materiales
tecnologicos y su
impacto ambiental

Vivienda sostenible

1. Materias primas, materiales y productos

2. Materiales que utilizamos en tecnologia

3. Propiedades de los materiales

4. Madera

5. Metales

6. Plasticos

7. Materiales textiles

8. Materiales ceramicos

9. Materiales pétreos

10. Herramientas y operaciones en el taller
de tecnologia

11. Impacto ambiental de los materiales
tecnologicos

Seguridad en el uso de las herramientas
Consolidacion y sintesis
Conocimientos basicos

Tecnologias emergentes y sostenibilidad

Nuevos materiales con propiedades (casi)
magicas

Materiales de
una vivienda

4 Estructuras

Estructuras sostenibles

1. ¢Qué es una estructura?

2. Fuerzas, cargas y esfuerzos

3. Tipos de esfuerzos

4. Condiciones que debe cumplir una
estructura

5. Evolucion histérica de las estructuras
y sus materiales

Analisis de objetos
Analisis tipologicos de estructuras
Analisis funcional de estructuras

Procedimientos informaticos
Simulador de puentes

Construccion de estructuras de papel
y carton

Consolidacion y sintesis
Conocimientos basicos

Tecnologias emergentes y sostenibilidad

Innovacién en el mundo de la construccion

Construccion
de estructuras
eficaces

5 Mecanismos

La ONU apuesta por
la bicicleta en Europa

1. ¢Qué son los mecanismos?

2. Mecanismos de transmision lineal

3. Mecanismos de transmision de giro

4. Mecanismos de transformacion del
movimiento

5. Mecanismos de control del movimiento

6. Mecanismos que absorben energia

7. Acoplamientos y ejes

8. Cojinetes y rodamientos

9. La rueda libre

Construccion de mecanismos

Procedimientos informaticos

Creacion de una polea para la impresion
3D

Simulacién de mecanismos

Anilisis de objetos
Operaciones basicas con la bicicleta

Consolidacion y sintesis
Conocimientos basicos

Tecnologias emergentes y sostenibilidad

Vehiculos de movilidad personal (VPM)

Conoce y tunea
tu bicicleta
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6 Electricidad
y electronica

Waterlight

1. ¢ Qué es la electricidad? Carga
y corriente eléctrica

2. Circuito eléctrico, componentes
y simbologia

3. Las magnitudes eléctricas. Medida
de la electricidad

4. Ley de Ohm. Circuitos en serie
y en paralelo

5. Efectos de la corriente eléctrica

6. Uso racional de la electricidad

7. Elementos basicos de la electrénica

Procedimientos informaticos
Simuladores de circuitos

Construccion de circuitos
Consolidacion y sintesis
Conocimientos basicos

Tecnologias emergentes y sostenibilidad

Almacenamiento de energia eléctrica

Disefio y
construccion
de una lampara
solar

7 Pensamiento
computacional,
programacion
y robotica
ECO-loT, un contenedor

inteligente para
la gestion de residuos

1. Introduccién a la programacion

2. Inteligencia artificial e Internet
de las cosas

3. Diagramas de flujo. Resolucion
de problemas

4. Programacion de aplicaciones con
Scratch

5. Programacion de aplicaciones para
dispositivos méviles con App Inventor

6. Montaje de robots: caracteristicas, tipos
y programacion

Procedimientos informaticos

Diserio 3D mediante programacion
Inteligencia artificial: contenedor
inteligente

Coémo se programa un robot. Simulacion
Consolidacion y sintesis

Conocimientos basicos

Tecnologias emergentes y sostenibilidad

Maquinas inteligentes para mejorar
la sostenibilidad

iNo te
confundas de
contenedor!

8 Hardware y software

Basura digital, ;qué

1. ;Qué es el hardware?
2. Componentes de un ordenador
3. ;Qué es el software?

Anélisis de objetos
Analisis de un mévil

Procedimientos informaticos

Reconocimiento
dela
arquitectura del

en lared

Riesgos, amenazas
y ataques en la red

3. Basqueda de informacion en Internet
4. Publicar informacion en Internet

5. Uso de imagenes en Internet

6. Compartir informacion en Internet
7. Seguridad en la red

8. Bienestar digital

blog con WordPress
Consolidacion y sintesis
Conocimientos basicos

Tecnologias emergentes y sostenibilidad

Buenas practicas en ciberseguridad

hacemos? 4. Iqen'.ciﬁcacién.y resoluc;ién ‘_1? prob.le.mas Instalacién de programas y aplicaciones | ordenador

técnicos senC|II<?s en_dlsposmvos dlgl'tales Consolidacién y sintesis

5. Sistema operativo Linux y sus ventajas .. ..

6. Sistema operativo Windows Conocimientos basicos

7. Los sistemas operativos mas usados para
smartphones y tabletas Utiliza el punto limpio para tus RAEE

8. Técnicas de tratamiento, organizacion
y almacenamiento seguro de
la informacion. Copias de seguridad

9. Herramientas y plataformas
de aprendizaje

9 Internet y seguridad 1. ¢Cémo funciona Internet? Procedimientos informaticos Ciberseguridad,
2. Navegar en Internet Creacion basica de una paginaweb oun | el reto que

nunca acaba

10 Tecnologia
sostenible

La tecnologia sostenible
en Andalucia

1. Desarrollo tecnolégico sostenible
2. Tecnologias emergentes

3. Tecnologia en Andalucia

4. Desarrollo sostenible y ODS

Obtencion de un certificado
de produccion ecolégica

Consolidacion y sintesis
Conocimientos basicos

Tecnologias emergentes y sostenibilidad

Compromiso ecolégico de las empresas
andaluzas

Investigacion
sobre el tejido
empresarial en
tu provincia

PROYECTOS

Tecnologia y Digitalizacion

PROYECTO | ' Reciclamos. Creacion y promocion de un punto limpio en tu centro de estudios
PROYECTO Il ' Tras las huellas de Leonardo. Desarrollo de un prototipo
PROYECTO Il ' Juegos con chispa. Creacién de un juego y su anuncio publicitario

PROYECTO GUIADO

Diseno y construccion de un puente levadizo




