Asi es el libro de Geografiia ¢ Historia 3.° £SO

En este libro de Geografia e Historia de 3.° ESO tienes unas paginas con los ODS para que conozcas el porqué de cada uno
de ellos y sus principales metas, y otras, bajo el titulo El estudio de la geografia, que te preparan para trabajar esta disciplina.

Luego, el libro se estructura en cuatro
bloques de contenido:

® Bloque I: Poblacién y habitat

® Bloque Il: Paisajes y actividades
econémicas

¢ Bloque lll: Retos de un mundo global

® Bloque IV: Geopolitica y relaciones
internacionales

BLOQUES .....c0@®

Los bloques estan definidos por su tematica coman. Los temas de los bloques se han seleccionado para fomentar tu
crecimiento individual (afectivo-social y académico), para hacerte participe en la consecucién de los retos y desafios
del mundo actual (Objetivos de Desarrollo Sostenible, derechos de la infancia, igualdad de género, competencia digital...),
y para que desarrolles las competencias necesarias en tu futuro personal, académico y profesional.

BLOQUE IV, Unidades 112 12

——— e
Geopolitica y relaciones

Presentacion del bloque .....c0@

En estas paginas encontraras un texto que te invita
a la reflexion sobre la tematica del bloque, que se
concreta en cada una de las unidades.

El texto también te adelanta qué tipo de situaciones
de aprendizaje se van a plantear en este recorrido.
iPiensa sobre cada tema, aplicalo a tu vida!

Ademas, te presenta la tarea que te proponemos
realizar al final del bloque. Para llevarla a cabo con
éxito, tendras que haber adquirido las competencias,
los procedimientos y estrategias y los contenidos
mas importantes de cada unidad.

Preparate para participar y hacer.

neoEeas
>~ Proyecto o~ ~
[N Un plan estratégico para favorecer d crecimicnto

~——~ Proyecto ~ T
[Por-un nundo rds Justol Los desiqualdades g lafata decqidad: do

Proyccto .....c0@

;. Te gustaria descubrir qué utilidad tiene
lo que has aprendido? ;Llevar a cabo un
proyecto que otros puedan ver? ;Hallar
diferentes formas de ayudar en tu co-
munidad? Participar en estos proyectos
te ayudara a lograrlo, al tiempo que te
permitird desarrollar toda tu creatividad
tanto en el trabajo individual como en
el trabajo en equipo.
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UNIDADES DIDACTICAS

Presentacion de la unidad

Las dos primeras paginas de cada unidad presentan de manera muy visual lo que vas a estudiar; asi empezaras a construir tu

propio aprendizaje.

En el Indice se anticipan los
contenidos de los distintos
epigrafes y secciones de la
unidad, y las situaciones de
aprendizaje (@) en torno a

las que se organizan las tareas.

En el QUIZ podras comprobar
tus conocimientos previos
sobre los contenidos de la
unidad con tu dispositivo
electronico. jPonte a prueba!

En tu Escritorio GENi®X

La imagen general presenta Alcanzar los ODS es tarea
graficamente los contenidos. de todos. Un texto inicial te

UNIDAD 10

ayudara a trabajar distintos
temas y plantear propuestas
para lograr un mundo mejor.

En el apartado Después

de leer reflexionaras sobre
temas claves relacionados
con la lectura y con los retos
del mundo actual. Animate

El Documental o el Aula de cine muestra los contenidos de la unidad a compartir tus vivencias,
a través del lenguaje audiovisual. jMucho mas divertido!

En tu Escritorio GENi®X

Desarrollo de la unidad

ideas y opiniones, y a
escuchar las de los demas.

En las paginas centrales se exponen los contenidos que vas a aprender organizados en epigrafes. Las actividades te permitiran
aplicar todo lo que has aprendido.

Algunos contenidos se
presentan en apartados:

® Conexiones te ayudara
a adquirir una visién
global de tu aprendizaje.
¢ #PorUnMundoMejor
te invita a reflexionar
y actuar sobre temas
como la igualdad, la
sostenibilidad, el medio
ambiente... {Unete!

® Para curiosos incluye
datos, anécdotas
y ejemplos singulares,
solo aptos para curiosos
de verdad.

¢ Aprendo+ ofrece
contenidos de ampliacion.
iEl saber no ocupa lugar!

® Espacio documental
propone textos o
imagenes para tu analisis.

Oloscyy,
d0s def
o ™0y g Fdaciones

idades cconbrmicas?
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Los epigrafes integran

secciones monograficas.
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Asi es el libro de Geografiia ¢ Historia 8.° £SO

Las paginas de desarrollo intercalan también secciones fijas.

Procedimientos Y estrategias . -

alzar un pisaje ageario

N portadal

Principales conflictos en el mundo actual ©©0

En portada te anima a leer interesantes Procedimientos y estrategias te permitirad desarrollar las
contenidos de actualidad en formato revista. habilidades y competencias propias de la asignatura. Aprenderas
a interpretar mapas o graficos, a analizar los paisajes a través
de imagenes, a utilizar Sistemas de Informacion Geogréfica...
La geografia es til para la vida. Aqui lo vas a comprobar.

Final de launidad .....00@

n las paginas finales de la unidad encontraras tres secciones que te permitiran sintetizar, repasar e integrar en una
En | finales de | dad t t t t tetizar, t

produccién oral y/ o escrita los conocimientos que has adquirido y las competencias que has desarrollado en tu proceso
de aprendizaje.

Actividaes de sntesis @ . Actividades de sintesis te permitira relacionar y aplicar todo
lo aprendido en la resolucion de las actividades propuestas.
Te resultaran muy Gtiles para estudiar y repasar.

— La seccion Desarrollo de competencias plantea una situacién
EIHHHHHW de aprendizaje en la que podras aplicar tus conocimientos

y competencias en casos practicos desde una perspectiva
integradora y transversal.

Se trata de propuestas de trabajo colaborativo porque
en equipo todo es mas estimulante.

N\~ Conocimientos basicos mpga (VA VS

. . PR o a o . Desarrollo d i3 ~oepEn0.
Conocimientos basicos sintetiza los contenidos Setaiidady o mbnte i e ol

fundamentales de la unidad en forma de mapa
conceptual. ;Perfecto para repasar antes del
examen!

También puedes realizar las actividades
interactivas de repaso, escuchar el
audiorresumen y jugar a El Desafio.

Con todos estos recursos, no puedes fallar.
iTe lo ponemos facil!

En tu Escritorio GENi®X
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Iconos utilizados eneste libro ... ..00@®

Algunos apartados y actividades del libro estan especificamente disefiados para el desarrollo de las competencias clave
y el tratamiento de los enfoques relacionados con tu desarrollo individual y con los retos y desafios del mundo actual.
Para identificar estos objetivos y algunos recursos que te ayudaran a conseguirlos, se ha utilizado un sistema de iconos
que te permitiran reconocerlos facilmente.

COMPETENCIAS CLAVE

Competencia en

comunicacion linguistica
8 Competencia plurilinglie

m Competencia matematica
y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria
(STEM)

Competencia digital

@ Competencia personal, social
y de aprender a aprender

Competencia ciudadana
ﬂ Competencia emprendedora

@ Competencia en conciencia
y expresion culturales

ENFOQUES

@ Derechos de la infancia
Igualdad de género

@ Bienestar fisico y emocional
Competencia digital

e Desarrollo profesional

Sl . .
¢, .2 Objetivos de Desarrollo
Sostenible

OTROS ICONOS

Situacion de aprendizaje

Actividad en grupo y trabajo
cooperativo

Actividad de produccion oral
@ Aula de cine
() Video Web

Mapas en linea

’ Animaciones

Audiorresumen

Actividades interactivas
de repaso

Juego El Desafio
Resumen escrito

Escritorio GENi®@X ~_/

El Escritorio GENi®X es un espacio digital desde donde tendras acceso a tu libro digital y a un amplio banco de
recursos en distintos formatos (audio, video, html, PDF...) que te facilitaran la realizacion de las tareas y de los pro-
cesos asociados al aprendizaje: observar, analizar, consolidar y ampliar los conocimientos, sintetizar, repasar, preparar
examenes... Aprovecha estos recursos y disfruta de ellos. jEstan pensados exclusivamente para ti!

% Quiz. La manera mas divertida de comprobar lo que sabes de la unidad antes de empezar.

@ Aulas de cine o Documentales. Partir de una pelicula o un documental seguro que despertara tu interés sobre
lo que vas a aprender.

@ Presentaciones. Para ver |la unidad resumida e ilustrada en otro formato.

Mapas en linea. Con los mapas digitales que reproducen el contenido de tu libro descubriras una nueva forma de
aprender geografia.

P> Animaciones. Dibujos o mapas que se «mueven» para que puedas entender mejor determinados procesos.
Resumen escrito. Principales contenidos de la unidad en formato resumen.

Audiorresimenes. Audios para que repases lo mas importante de cada unidad en cualquier lugar.

Juego El Desafio. «Desafia» a tus companeros y demuestra lo bien que te sabes una o varias unidades.

@ Actividades digitales. Actividades en formato interactivo para que apliques lo que sabes.

Actividades interactivas de repaso. Con ellas podréas repasar cada unidad resolviendo actividades sencillas.
@ Enlaces a paginas web. Te serviran para ampliar conocimientos y realizar tareas de anélisis e investigacion.

iY mucho mas! Entra en tu Escritorio GENi®X y descubre todas las ventajas que te ofrece esta herramienta.

T T
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