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Bienvenido a Bases firmes con Numicon

Este cuaderno ha sido disenado para nifos a partir de 5 anos que utilizan
Numicon en la escuela

Numicon ayuda a ver las conexiones que existen entre los nOmeros

Los ninos son, generalmente, muy rapidos a la hora de percibir e identificar patrones.
Los patrones de las Formas Numicon los ayudan a ver las conexiones entre los nimeros
y les proporcionan unas bases firmes para la comprension de las matematicas,
especialmente para el dominio de la aritmética y del calculo mental.

El enfoque Numicon apoya el aprendizaje de las matematicas desde edades
muy tempranas

La mayoria de las personas que son buenas en matematicas han desarrollado sus propias
imagenes mentales de los nOmeros. Estas imagenes mentales los ayudan a entender como
se relacionan los nUmeros entre si, es decir, cudles son las relaciones numeéricas que se
establecen entre ellos.

Un enfoque multisensorial

Los patrones ayudan a los nifos a entender cdmo se conectan los nOmeros entre si.
Mediante juegos y actividades con los patrones de las Formas Numicon, podrdn manipular
los nOmeros y hacer construcciones con ellos; igualmente, utilizando la Bolsa sensoridal,
van a experimentar tanto con el tacto como con la vista y descubrirdn como encajan

los nUmeros entre si.
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1. Orden
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Observa la serie de Formas Numicon y di el nombre numérico de las Formas que conozcas.

Dibuja en el recuadro la Forma Numicon que falta y sefala con una flecha el lugar de la serie donde la colocarias.
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2. Conteo
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1) Elige una de las bandejas con objetos y escribe en la etiqueta cudntos crees que hay.
¥ Luego, cuenta los objetos de la bandeja elegida y comprueba si has acertado.
40 Senala la cantidad en la recta numérica.
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3. Numeros 1, 2 y 3. Patrones () Obseradones
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1) Dibuja puntos en los recuadros, reproduciendo los patrones de las Formas Numicon correspondientes a cada nOmero.
1) Repasa y escribe los nimeros 1, 2 y 3.
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4. Patrones Numicon
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) Relaciona con una lineq, sin contar los objetos, cada patron de las Formas Numicon con el nOmero correspondiente.



5. Patron
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Decora la prenda que mas te guste, repitiendo una misma secuencia de colores
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6. Patrones y Formas Numicon
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) Completa los Tableros, escribiendo el nimero o dibujando el patrdn Numicon correspondiente.

1) Elige dos patrones de las Formas Numicon. DibUjalos en la zona sombreada del Tablero y escribe el nUmero que corresponda en las casillas.
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7. Conteo y orden
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¥ Averigua cuantos saltos dard el conejo para cruzar el rio, escribiendo los nOmeros en las piedras.
¥ Colorea la segunda y la quinta piedra.
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8 ° Nomeros 4 ) 5 Y 6 . Patrones OOO Observaciones

( A ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! !
\ J
e N - - o o o o o -
\ J
( N Cad o ® -® ® -® [ad o
\ J

1) Dibuja puntos en los recuadros, reproduciendo los patrones de las Formas Numicon correspondientes a cada nOmero.
1) Repasa y escribe los nimeros 4, 5 y 6.
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9. Patrones
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¥ Inventa un patrdn de mas de dos colores y dibdjalo en la cuadricula.
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10. Formas Numicon [
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1) Dibuja y coloreq, en el primer Tablero, una Forma Numicon menor y otra mayor que la que aparece.

1) Dibuja y coloreq, en el segundo Tablero, una Forma Numicon que esté entre las dos que aparecen.
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1. Adicion
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1) Observa la imagen y cuenta en clase una historia de sumas relacionada con ella.
1) Dibuja en el recuadro las Formas Numicon que necesitas para resolver las sumas de tu historia.
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12. El nUmero siete
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1) Observa la Linea numérica y encuentra en ella las Formas Numicon del recuadro.
) Dibuja y colorea la Forma Numicon resultante y escribe su nimero en la etiqueta.
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13. Patron y orden
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1) Dibuja y colorea Regletas Numicon en la cuadricula, formando una escalera de menor a mayor.
4} Escribe el nOmero que corresponda debajo de cada regleta.
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14. Formas Numicon
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Colorea las Formas Numicon que puedes utilizar para construir la Forma del siete.
Elige una de estas combinaciones de Formas Numicon y dibujala en el recuadro.
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15. Orden y decenas
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1) Escribe los nimeros que faltan en la linea numérica.

#» Dibuja la Forma Numicon anterior al 11.
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16. Sustraccion [

Observa la imagen y explica una historia de restas relacionada con ella.
Dibuja en el recuadro ofra historia de restas con los patrones de las Formas Numicon que necesites.
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17. NOmeros 5, 6 y 7
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1) Dibuja puntos en los recuadros, reproduciendo los patrones de las Formas Numicon correspondientes a cada nOmero.
1) Repasa y escribe los nimeros 5, 6 y 7.
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18. Sustraccion

Rodeq, en cada caso, el elemento que crees que sobra y explica por qué.

—




19. Orden y clasificacion (O o J
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1) Recorta y pega las camisetas en el lugar correspondiente. Explica como lo has hecho.




) Rodea el album que tiene mas pegatinas.

) Dibuja la Forma Numicon que representa la diferencia entre la cantidad de pegatinas de Yasir y de Salima.
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Niveles Numicon
© Primeros pasos con Numicon (+ 3 aios)
© En marcha con Numicon (+ 4 anos)

> Bases firmes con Numicon (+ 5 anos)
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